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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DEL PROYECTO

Esta propuesta se desarrolla dentro del marco del programa “Fébricas de Cultura” del Ministerio de Educacion y Cultura. El proyecto
consiste en el disefo de equipamiento ludico y de esparcimiento para su instalacion en el espacio publico Centro de Barrio Penarol.

DETERMINANTES

e Lapropuesta debera contemplar la identidad del barrio en su conceptualizacion.

e Eldiseno de los espacios recreativos debera ser accesible a todos y posibilitar la integracion sin discriminacion por edad, raza,
sexo, contexto social o capacidades fisicas e intelectuales.

o Este proyecto debera contemplar su fabricacion por personas que en el futuro se encontraran en etapa de aprendizaje de oficios
como Carpinteria, Herreria, entre otros, por lo que las soluciones formales y constructivas deberan ser simples.
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

PROPUESTA

Espacio publico recreativo y de esparcimiento
Valoramos el espacio publico recreativo como un espacio para el encuentro, elintercambio con otros, la convivencia inter-generacional, la
integracion socio-cultural. Un espacio en el tiempo para el esparcimiento, el descanso y el juego. Un espacio accesible a todos y de todos.

LINEAMIENTOS DE DISENO

Lineamientos conceptuales

Asociacion de conceptos “Ferrocarril”

El tren, vias, estacion / Espacio de juego de nifios de 0 a 5 afios: Juego de Rol

Talleres, continuo movimiento, energia, mecanica / Espacio de juego de nifos de 6 a 12 afos: Juego Motor

Centro Artesano, centro artistico, social y deportivo / Espacio adolescente: Expresion mediante lo artistico y lo corporal. Sociabilizacion.

Lineamientos formales y funcionales

* modularidad / adaptabilidad a diferentes espacios y necesidades de los lugares de emplazamiento

« simplicidad y abstraccidon formal / contribuye con la estimulacién de la imaginacion; contempla la fabricacién por personas en etapa de
aprendizaje

« determinacion de zonas de juego segun edades y actividades correspondientes / juegos adecuados segun edades y capacidades de los
usuarios

* integracion del pavimento como elemento de juego / innovacion respecto a las plazas tradicionales

» utilizacion del color como disparador de juegos / formay ubicacién estratégica

» accesibilidad - ergonomia / accesible a todos sin discriminacién, dimensiones adecuadas seglin cada necesidad

» seguridad / contempla normativas internacionales para dimensiones del equipamiento, zonas de seguridad, pavimentos y materiales.
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION

La propuesta busca revalorizar los espacios de interaccion social y estimular el intercambio y el vinculo directo entre las personas.
Pretende recuperar el juego en el espacio publico, haciendo especial énfasis en las nuevas generaciones de manera de proyectar estos
habitos hacia la sociedad presente y futura.

Este proyecto se centra en el diseno de equipamiento para las actividades de juego, sin dejar por esto de contemplar las actividades de
esparcimiento y descanso.

El diseno del equipamiento lidico consiste en un conjunto de elementos de juego que contemplan diversas actividades, promoviendo el
desarrollo motor y sensorial, y estimulando la imaginacion e integracidn de los ninos y jovenes en sus diferentes etapas.

Busca generar un espacio donde se pueda experimentar, sentir, moverse, imaginar, expresar, relacionarse con otros, donde se pueda
jugar!. Un entorno seguro y cuidado, en el cual tanto ninos como jévenes se integren sintiéndolo propio.

Como forma de plasmar la identidad del lugar de emplazamiento, se definen componentes que seran intervenidos por los habitantes del
lugar segun su preferencia. La Unica premisa sera la de la mayor participacidn de personas posible en la decisidn o en la intervencion
misma. A su vez en el area de juegos pre-escolar y escolar se propone un espacio central para plantar entre vecinos y escuelas de la zona
un arbol bajo o arbusto. De esta forma se busca la apropiacidn del espacio y contribuye con la identidad de las personas del lugar.

Otra forma de transformacion es buscada al generar elementos abstractos que permitan diversas interpretaciones segun la imaginacion
y a partir de lo vivenciado, lo experimentado en cada juego. Esta abstraccion de los elementos amplia enormemente las posibilidades de
juego. Por la misma razén también se habilitan dreas “indefinidas” para que quienes juegan puedan crear y desarrollar sus propias
referencias.

La propuesta pensada desde lo colectivo pretende integrar y potenciar el desarrollo de todos los ninos y jovenes, contemplando las
capacidades de cada uno. Jugar con otro desde lo que soy y lo que puedo hacer, habilitando nuevos desafios para seguir creciendo.

Este espacio “comun a todos” contempla la convivencia generacional, el juego grupal, la accesibilidad y la posibilidad de diversos juegos.
La diagramacion del espacio es abierta, dinamica y flexible, dando la libertad de elegir cada juego sin orientaciones sugeridas. La
flexibilidad esta dada por la modularidad del equipamiento que se adapta a las diferentes dimensiones espaciales y a las necesidades de
la poblacidn.

La innovacidn esta presente desde la concepcidn de la dindmica de juego centrandose en el usuario y sus necesidades, actualizando el
concepto del espacio “recreativo” y contemplando nuevas formas de esparcimiento. Asi como también incorporando nuevos elementos
de juego desarrollados especialmente para este proyecto.
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

INSPIRACION CONCEPTUAL

Con la intencidn de definir un hilo conductor entre todos los espacios y las actividades a desarrollar en las diferentes zonas del espacio
plaza, fue necesario definir un concepto acorde a la descripcion de los requerimientos de la propuesta.

En base a esto, el proyecto fue desarrollado bajo el concepto “"FERROCARRIL". Este concepto reune las caracteristicas que reflejan la
identidad de esta comunidad.

El concepto fue adaptado para cada zona segun sus caractertisticas, tomando elementos referentes y abstrayendo elementos icdnicos,
segun las siguientes tematicas:

Zona de juego para ninos de 0 a 5 anos - Conceptos”Tren, vias, estacion” Se definen estos conceptos conectandolos con la importancia del
juego de rol en esta etapa de la infancia, en la cual los ninos juegan a representar situaciones cotidianas e imitar actividades del mundo
adulto.

Zona de juego para nifos de 6 a 12 afos - Concepto “Talleres” Se define debido a la importancia del movimiento y la interaccion social en
esta etapa de la infancia.

Zona de juego para adolescentes - Concepto “Centro Artesano (centro artistico, social y deportivo” Se define en base a las caracteristicas
expresivas, de busqueda de la identidad y de relacionamiento de esta etapa.
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

SEGURIDAD

En esta propuesta la seguridad de los ninos se considera un aspecto fundamental para el desarrollo del equipamiento. Se disena en base
a normativas internacionales que reunen los requisitos necesarios para las dimensiones de los equipos, las zonas de seguridad, los
pavimentos y los materiales.

Dimensiones de los equipos
e alturas de superficies elevadas adecuadas
e ancho en pasajes y zonas de circulacidn
e didmetros de agarre en elementos de manipulacion
e prevencion del atrapamiento de extremidades y cabeza en aberturas de perimetro cerrado
e rendijasy angulos agudos

Zonas de seguridad
e dimensiones 6ptimas de areas libres de obstaculos, que se extienden alrededor y debajo de los equipos, que es donde se
concentra el mayor riesgo potencial de caida.
e Aplicacion de pavimento amortiguador en estas areas donde la circulacion y los impactos son constantes.

Materiales
o empleo de materiales que faciliten la durabilidad y el mantenimiento de los equipos.
» materiales a-toxicos, que no presenten rugosidades, filos o protuberancias que puedan ocasionar lesiones.

ACCESIBILIDAD

En este proyecto se contempla la accesibilidad para todas las personas. Tanto el equipamiento Iidico, como los espacio de
circulacion y el pavimento estan disenados para todos los usuarios.
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

MATERIALES

Empleo de materiales que faciliten la durabilidad y el mantenimiento de los equipos.
Materiales no tdxicos, que no presenten rugosidades, filos o protuberancias que puedan ocasionar lesiones.

El proyecto propone contribuir con el uso adecuado de los materiales, contempla el uso de madera reforestada, caucho reciclado, acero en
bajas proporciones asi como también la conservacion o generacion de espacios verdes dentro de la diagramacion.

Madera reforestada de pino o eucaliptus / tratada con CAB

Aplicada en equipamiento y delimitacion

Tablas de 15 cm de ancho x 1” de espesor

Postes de 9 x 9 cm de seccion

Terminacion: barniz al agua para exteriores + tefiidor / esmalte sintético (colores rojo, amarillo)

Cano de acero inoxidable
Aplicado en estructuras de juego adolescente
Canos de seccion circular de 5 de didmetro

Cano de acero 1010

Aplicado en detalles de equipamiento (agarres, fijaciones)
Canos de seccion circular de 1’y 2 °de didametro
Terminacion_pintura epoxi (colores rojo, amarillo)

Caucho reciclado- baldosones

Aplicado en pisos de zonas de juego

Colores: gris (ver posibilidad de incorporar grafica con aplicacion de pintura especial para este material)
Plancha de goma

Aplicado en equipamiento lGdico (hamacas)

Cadena recubierta
Aplicacion en equipamiento ludico (hamacas)
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

PLANTA / ESPACIO RECREATIVO: PRE-ESCOLARES + ESCOLARES + ADULTOS MAYORES

|
||
o
/ } Espacio recreativo
_ ’ ninos de 0 a 12 anos

/ y adultos mayores

::.- Espacio adolescente

Br, APARICIO SARAVIA
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

PLANTA / ESPACIO RECREATIVO: NINOS 0 A 5 ANOS + NINOS 6 A 12 ANOS + ADULTOS MAYORES

Paneles divisores

|

Zona de juego
ninos 2 a 5 anos

Zona de juego
ninos 6 a 12 anos

Zona adultos mayores

Zona juego libre Ciclovia
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

ESPACIO DE JUEGO NINOS 0 A5 ANOS /INSPIRACION ESTACION DE TREN

Area seguridad

Hamacas para ninos

de 3abanos m

e——— Hamacas para ninos
menores de 3 anos

€
€@

Vias / recorridos Vagoneta / balancin colectivo

Senales / juego simbalico Perros / balancines

Locomotora-Boleteria estacion / motricidad fina y juego simbdlico
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / BOLETERIA - LOCOMOTORA

simbolo: boleteria

elemento de juego: ventanilla / marcador boletos / botones
actividades contempladas:
motricidad fina / girar / encastrar / juego de rol

simbolo: mapa de rutas

actividades contempladas: motricidad fina
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simbolo: ventana paisaje
elemento de juego: rodillos giratorios
actividades contempladas: motricidad / girar

simbolo: locomotora

elemento de juego: panel de control / campana
actividades contempladas: motricidad fina / juego de rol /
estimulacion sonora

elemento de juego: panel de recorridos trenes

detalle interior locomotora
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PROYECTO PLAZA PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / TRAMO 1 ViA

simbolo: via de tren / sefales / vagoneta
elemento de juego: planos para equilibrio / balancin / manivela giratoria / flecha giratoria
actividades contempladas: balanceo / hacer equilibrio / saltar / cambio de direccion / motricidad fina: girar
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / TRAMO 2 Y TRAMO 3 ViA

\. J

detalle “luz” girada

simbolo: via de tren / sefales / tinel
elemento de juego: planos para equilibrio / tinel-puente / semaforo giratorio luz verde, luz roja
actividades contempladas: balanceo / hacer equilibrio / saltar / pasar por debajo-por arriba / motricidad fina: girar / parar-seguir
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / BALANCINES

simbolo: perro / plataforma de giro
elemento de juego: balancin individual / balancin colectivo
actividades contempladas: balanceo / juego de rol
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / HAMACAS

elemento de juego: hamacas para ninos hasta 3 anos
actividades contempladas: balanceo
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simbolo: estaciéon / bancos y reloj
elemento de juego: hamacas para ninos de 3 a 5 anos
actividades contempladas: balanceo / juego de rol

elemento de juego: hamaca colectiva
actividades contempladas: balanceo
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

ESPACIO DE JUEGO NINOS 6 A 12 ANOS / INSPIRACION TALLERES
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PROYECTO PLAZA PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

ESPACIO DE JUEGO NINOS 6 A 12 ANOS / INSPIRACION TALLERES

Area seguridad

Hamaca colectiva / balanceo

Hamacas individuales / balanceo

Muritos Ronda / reunion

» , ==t Subibaja colectivo / balanceo /
Intervencion / Plantar un arbol / o
equilibrio
===
¢
3
g B
L=

Ciclovia y Rotonda /
circular a pie o en rodados

Circuito Energia /
. estimulacion sensorial / motricidad
gruesa / actividades motoras

Circuito Talleres / equilibrio

Apoyos fijos / saltar /
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / CIRCUITO TALLERES

elemento de juego: barra alta '
actividades contempladas: motricidad gruesa / girar
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elemento de juego: apoyos inestables
actividades contempladas:
motricidad gruesa / equilibrio

elemento de juego: puente de monos
actividades contempladas: motricidad gruesa
/ equilibrio

elemento de juego: apoyos fijos
actividades contempladas: salto rango / esquivar / equilibrio

elementos de juego: barra baja / inclinada
actividades contempladas: motricidad gruesa / equilibrio
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / NIVELES

elemento de juego: subibajas colectivos / nivel
actividades contempladas: balanceo / equilibrio

verdepasto - taller de diseno / lucia guidali - ana inés olivet / julio 2014 M -/




é )

EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / CIRCUITO ENERGIA

elemento de juego: periscopio elemento de juego: altavoz
actividades contempladas: actividades contempladas: trepar/ elemento de juego: vigia bajo
estimulacidn visual / cerca-lejos estimulacion sonora / exploracién de la voz actividades contempladas:
I’ estimulacidn visual / color
4
-
elemento de juego: sirena a manivela
actividades contempladas:
motricidad / estimulacion sonora
elemento de juego: giro a manivela
actividades contempladas: motricidad fina elemento de juego: giro a pedal
/ coordinacién / estimulacién visual (al girar elemento de juego: vigia en la altura actividades contempladas: motricidad gruesa,
rapido la manivela gira la pieza superior actividades contempladas: trepar / coordinacion, estimulacion visual, juego colectivo
y se vera color verde) estimulacion visual / color (pies enciende luz verde, manos se enciende luz roja,

todo giran luces)
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / HAMACAS

elemento de juego: hamaca colectiva
actividades contempladas: balanceo
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elemento de juego: hamaca individual
actividades contempladas: balanceo




EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / CICLOVIA Y RONDA

elemento de juego: murito
actividades contempladas: ronda / descanso

elemento de intervencion: centro rotonda
actividades contempladas: plantar juntos
un arbusto o un arbol con los nifios de la zona

elemento de juego: ciclovia
actividades contempladas: circular caminando o en rodados
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / ESPACIO ADULTOS MAYORES

Wy A

T

Mesay asientos / juegos de mesa, reunion
Accesibles y adecuados para adultos mayores (respaldo y posa brazo)
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

ESPACIO ADOLESCENTE / INSPIRACION CENTRO ARTESANO (espacio artistico, social y deportivo)
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

ESPACIO ADOLESCENTE / INSPIRACION CENTRO ARTESANO (espacio artistico, social y deportivo)

Mesa de ping-pong / /%\(‘\
ping-pong y variantes R/ m

Muro delimitador - grada /
reunidn, descanso, saltar, parkour

Barras paralelas / girar, saltar, parkour

Muros escalada / escalar, parkour,
Muros intervenir / expresion, identidad

Cafos paralelos inclinados /
deslizarse, girar, saltar, parkour / i / \ /

Estructura acrobacias /
telas, slackline

Percusién metal / hacer sonar,

hacer equilibrio, saltar, parkour

Muros saltar / “

explorar, interactuar con telas

Muritos bajos /
ronda, reunion, descanso

balanceo
% U“ Plataforma colectiva /

balanceo
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Twister, ronda, girar

\ Y /
@‘ » Lo Plataforma giratoria - Flecha azar /
S

Plataforma individual /

Percusion madera / hacer sonar,
reunir, ronda, interactuar con telas
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / MUROS ESCALADA - INTERVENCION

VY S 0PI L4

VO PP PP LT LL

elemento: muros escalar elemento: muros intervencion
actividades contempladas: escalada a baja altura actividades contempladas: expresidn, parkour
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / ESTRUCTURAS CANO

elemento: barras paralelas
actividades contempladas: saltar, girar, piruetas, parkour

elemento: canos paralelos inclinados
actividades contempladas: deslizarse, saltar, girar, parkour elemento: estructura acrobacias

actividades contempladas: telas (principiantes
y avanzados), slackline
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / MUROS - CANCHA PING-PONG
area en planta: 460 x 730 cm-zonas de seguridad y transito incluidas-

elemento: muritos bajos
actividades contempladas: reunioén, ronda,descanso

elemento: muros saltar

actividades contempladas: reunion,
descanso, saltar, parkour, espectadores
acrobacias

elemento: cancha ping-pong
actividades contempladas: ping-pong y variantes

elemento: muro delimitador - grada
actividades contempladas: reunion, descanso, saltar, parkour, espectadores acrobacias
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / SONIDO: PERCUSION MADERA Y PERCUSION METAL

elemento de juego: murito mini
actividades contempladas: ronda, reuniéon, espectadores
musica, saltar, equilibrio
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elemento de juego: piezas de percusion metal
actividades contempladas: expresion sonora, interaccion
con telas y con ronda “tambor”

elemento de juego: piezas de percusién madera / apoyos
actividades contempladas: expresion sonora / reunion
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EQUIPAMIENTO LUDICO CENTRO DE BARRIO PENAROL / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / PLATAFORMA GIRATORIA Y TWISTER

elemento de juego: plataforma giratoria / flecha al azar
actividades contempladas: girar, ronda
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elemento de juego: twister
actividades contempladas: equilibrio, coordinacion, contacto fisico
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PROYECTO PLAZAS PUBLICAS / Fabricas de Cultura - MEC

DESCRIPCION DE COMPONENTES / PLATAFORMAS

elemento de juego: plataforma individual
actividades contempladas: balanceo, equilibrio

elemento de juego: plataforma colectiva
actividades contempladas: balanceo, equilibrio
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